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UNIWERSYTET SLASKI
W KATOWICACH

Chcesz studiowac na kierunku odpowiadajacym wyzwaniom wspoétczesnego Swiata i potrzebom dynamicznie
zmieniajacego sie rynku pracy? W roku akademickim 2026/2027 Uniwersytet Slaski uruchamia nowe,
interdyscyplinarne kierunki studiow II stopnia, ktore tgczq nowoczesng wiedze, praktyczne umiejetnosci i
miedzynarodowa perspektywe. Poznaj wybrane nowe kierunki studiow II stopnia i wybierz Sciezke, ktéra
najlepiej odpowiada Twoim zainteresowaniom, talentom i planom zawodowym.

FILOLOGIA ANGIELSKA: KULTURA - MEDIA - TRANSLACJA

Tryb studiéw: stacjonarne
Rodzaj studiéw: II stopnia (magisterskie)
Data uruchomienia: rok akademicki 2026/2027

Krdtki opis kierunku:

Studia rozwijajace zaawansowane kompetencje jezykowe oraz wiedze z zakresu kultury, mediow i przektadu.
Program aczy literaturoznawstwo, thumaczenie oraz nowoczesne technologie wykorzystywane w pracy z
tekstem i mediami.

Atuty kierunku:

e rozw0j jezyka angielskiego na poziomie C2,

e praktyczne przygotowanie translatorskie,

e mozliwosc realizacji wlasnych projektow badawczych i tworczych.
Perspektywy pracy:

Thumacz, redaktor, specjalista ds. komunikacji, pracownik mediow, instytucji kultury, organizacji
miedzynarodowych oraz firm dzialajacych w $srodowisku wielojezycznym

Szczegblowe informacje o kierunku na stronie Uniwersytetu Slaskiego



https://rekrutacja.us.edu.pl/karta-kierunku/filologia-angielska-kultura-media-translacja/

FILOLOGIA ANGIELSKA: PROJEKTOWANIE ROZRYWKI INTERAKTYWNEJ I
GROZNAWSTWO (SPRINT-WRITE)

Tryb studiow: stacjonarne
Rodzaj_studiow: II stopnia (magisterskie)
Data uruchomienia: rok akademicki 2026/2027

Krotki opis kierunku:

SPRINT-WRITE to innowacyjny kierunek dla osob zainteresowanych grami, kulturg cyfrowa i projektowaniem
interaktywnych doswiadczen. Program taczy zaawansowana nauke jezyka angielskiego z groznawstwem,
projektowaniem gier, kreatywnym pisaniem, analizq narracji oraz pracq z nowoczesnymi narzedziami
cyfrowymi.

Atuty kierunku:

 unikalne polaczenie filologii angielskiej z projektowaniem gier i narracji interaktywnych,

e rozw0j kompetencji jezykowych na poziomie C2,

zajecia praktyczne z zakresu game designu, kreatywnego pisania i mediow cyfrowych,

mozliwos¢ realizacji wiasnych projektow tworczych i badawczych.

Wykladowcy:
Zajecia prowadzq doswiadczeni pracownicy naukowi oraz praktycy branzy gier i mediéw cyfrowych, dzieki
czemu studenci poznajg zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne aspekty wspotczesnego rynku kreatywnego.

Perspektywy pracy:

Absolwenci mogg rozwijac kariere jako projektanci narracji, scenarzysci gier, game designerzy, specjalisci ds.
lokalizacji gier i treSci cyfrowych, tworcy contentu, recenzenci i analitycy gier oraz cztonkowie zespotow
kreatywnych w branzy gamingowej, medialnej i technologiczne;j.

Szczegblowe informacje o kierunku na stronie Uniwersytetu Slaskiego

MATHEMATICS (STUDIA W JEZYKU ANGIELSKIM)

Tryb studiéw: stacjonarne
Rodzaj studiow: II stopnia (magisterskie)
Data uruchomienia: rok akademicki 2026/2027

Kratki opis kierunku:

Anglojezyczne studia magisterskie rozwijajace zaawansowane kompetencje matematyczne, analityczne i
badawcze. Program przygotowuje do pracy naukowej oraz wykorzystania matematyki w biznesie, finansach,
informatyce i edukacji.

Atuty kierunku:

e realizacja studiow w jezyku angielskim,
e wspdlpraca z partnerami biznesowymi, m.in. ING Bank Slaski i Vattenfall,
e mozliwo$¢ dalszego rozwoju naukowego i miedzynarodowej mobilnosci.

Wyktadowcy: )
Doswiadczona kadra Wydziatu Nauk Scistych i Technicznych prowadzaca zajecia oraz projekty badawcze na


https://rekrutacja.us.edu.pl/karta-kierunku/filologia-angielska-projektowanie-rozrywki-interaktywnej-i-groznawstwo-sprint-write/

wysokim poziomie akademickim.

Perspektywy pracy:
Sektor IT, analiza danych, finanse, marketing, badania naukowe, edukacja oraz kariera akademicka

Szczegblowe informacje o kierunku na stronie Uniwersytetu Slaskiego


https://rekrutacja.us.edu.pl/karta-kierunku/mathematics/

